如 ana 


Amusement 


Cartridges 

(仮称） 


《仮称〉〉 

パナ アミューズメント カートリッジ 2 
とは、一 体 どこの 何者な の だ!？ 


間ち 夺< 発売され るパナ アミ ュ ， ズメン ト カ 
一 ト リッジ 2( 仮称)。 その内に 秘めた ポ テン 
シャルを 大 紹介す る。 5 —ん と 5 なろ a せ。 


が れ 


あ が 


が夕 


フ アイ ル さ ヌじ ょ 


ろ 画 


义 □ット 


が 面 


心 ポ 


フル モテル チェンジ 


いため、 とり-あえず 表題では パ. 
ナ アミ ューズ メント カー ト リツ 


いる。 どうやら、 ただの セーブ 
の 小箱では なさそう である。 


1988 年の 7 月 中旬、 松下電器 
産業 (株) から、 パナア ミューズ 
ゼン ト カー トリ ツジ 2  (仮称) 力 < 
発売され る。 仮称と つい X いる 
のは なぜ？  それは ね、 まだ 本 
名が 決ま つてない からな の だ。 
またの 名を FMPAC、 そして、 そ 


ジ 2( 仮称） と、 させて いただい 
た or しかし、. 長いな あ。 19 文字 
も あ 令から ね、 書く の もたいへ 
んだ 。という ことで、 今後の こ 
の特牙 肘録 上の 害き 方は、 • 『FM 
PACj と 二の ように させて いただ 
く。 ご了承 あれ 0 ちなみに、 そ 


そうな の だ。 FMPAC の、' FIVT 
とは、 源の FM。；! の 力一卜 
リ ツジを MSX に 差し込 む だけで、 
MSX は ド暗 源 マシ ンに 変身して 
しまう ので ありま 一した つ!！ 
もちろん、 データ セーブ 機能の 
S-RAM も 搭載して。 


のまた またの 名 を〇 0000 〇、 
それらの 名前 すべてが、 その 今 
度 発売され る 新しい カート リツ 
ジの 体を 表わす 予定なん だけれ 
ど、 この 記事を 窨き 下ろす 段階 
では 正式な 決定が 下さ れて いな 


の FMPAC の 価格は、 7,800円 の 
予定、 という こと だ。 

さて、 では、 FMPAC とは^^ 
何な の だ？  前の ノ マージ ヨ ンの 
マイ ナーチ エン ジ なの？  それ 
にして は 値段 か 肩くな り すぎて 


さてで ば、 具体的には どんな 
イ士 事を して くれる のだろう か？ 
へいへい、 お教えし よう。 この 
FMPAC の 仕事ぶ りを とくと ご覧 
あれ 0 新しい PAC は あなどれない 
技を 持って いる ヤツな の だ。 


まあ 長い 名前 もなん だから TMPAC』 と 
呼びます ので; よろしく おねがいし まさ一! 


2 


FMPAC の慟 きざま ；本題==諡: 


FM 音源 ユニッ トと して . 4 

今後 発売され ていく ゲー 厶ソフ トの 5 ち、 FM 音源 対応と 書かれて いる も 
のにつ いては、 なんと！ この FMPAC を 併用す る ことにより、 最大 同時 
発声 音 数 14 音と い* 3、 すん ごい ゲーム 巳 GM で 楽しむ ことができ るの だ I 


S_RAM として . 8 

前の バージ ヨンと 同様に、 PAC 対応と 表示され ている ゲー 厶ソフ トの、 各 
種 データ セーブ/ロードを 司 どる。 つまり、 カー ト リッジの 中に、 バッ テリ 
一と S-RAM が 内蔵 さ ている、 とし ) うわけ。 PAC 同様 已 つの 部屋を 持つ。 


パック コマン ダ- 


- 9 


便利な 機能が 加わった の だ。 この カー ト リッジ 内に 内蔵され ている パック 
コマン ダーを 立ち上げ ると、 S-RAM 内を 編集す る ことが 可能と なる の だ。 
たとえば、 FMPAC 内の S-RAM の データを 他の PAC に 移したり、 フロ 
ッ ピー ディスクに 移したり、 という ことができる。 S-RAM の 中の 部屋 割 
りで 悩む 必要が、 これでなくなる わけ だな。 ばんざいばん ざいだ よ 一。 


一 


FM 音源 用 拡張 BASIC 
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この 力一 ト リッジを MSX 本体に ポコッ と 差し込む だけで、 日 ASIC 上で、 
FM 音源を 鳴らす ことが で吉 るの だ I その 書式は、 従来の PLAY 命令に 
準じて おり、 拡張 パラメータを 追加して やる だけで、 FM 音源 9 音 +PSG 
3 音、 あるいは、 FM 音源 6 音 + リズム 5 音 +PSG3 音、 というよ うな 組み 
合わせで 音を 出せる。 かなりの 音楽 表現が できる ようになった わけ だな。 


では それ それの 
説明と いう わけ 


FM 音源 ユニッ トと して… 


ゲームの 臨場感が 9 倍 

MSX には PSG (ブロ グラマ ブル. サ ウン 
ド • ジェネレータ） が 標準 装備され て お 
り、 ゲーム 中の BGM や 効果音を 奏でて く 
れ る。 その 同時 発声 数は 3 音。 うまく イ吏 
え ばかな りの ことは できる けど …… 。そ 
んな ところ で FM  PACO  FM 音源 に 対応し 
てると いう ソフトが 出て くれば、 音楽 や 効 
果音ノ  < キノ ゞキの すん げし 、臨場感と な一る 
わけ。 FMPAC は 外付け の FM 音源 ユニット 


として、 いろんな ソフトの、 BGM や 効果 
音を サポートして くれる 強い 助っ人。 ヶ 
ッ コー これから 出て くる MSX の ソフトは 
FMPAC の FM 音源に 対応して る という か、 
ゆくゆく はすべ ての ソフト が FM 音源で、 
という ことになる はず、 べきだろう、 な 
ので FMPAC の FM 音源 ユニットと しての 
価値は、 ドンドン ドンドン、 ドンドンよ 
くなる 法 華の タ イコと いう 感じだろう （?)。 
もう、 対応の ソフトが 出て たり もす る わ 
けだけ どね 現実に。 


たとえば、 『アレ スタ』 という ゲームは ね! 


M 麵 

&夕 
X  ( 

2 卜 
の ル 
グ画 
ラ‘ 面 

ミヵ. 

•ツ V 

ク つ 
だ ••イ 
ね. イ 
、の 
さ だ 
す I 
が： 


FMPAC に 対応し 

ている ので この 場 
を お借りして、 少々 
ご 紹介いた しま しょ! 


いさな りの 展開で 

と、 いきなり FMPAC から、 ア 


よ一 つ久、 縦 スクロール。 そし 
て 敵 キャラもう じ. ゃう じ ゃ。 画 
面 中 敵 キヤ ラ！- なんて 瞬間が 


が. あって、 好きな の だ c 正統派 
として、 真正面から 突っ込んで 
いる イメージが あるから ねえ。 


レ スタへ と 話題が 急实 。たまに  あったり す るんだ (.す 

はこうい う 連続 技 もい いよね。  ど、. 上手に プロ. グラ 

コ ン パネルから 7 月 16 日 発売  ムが 組ま れて いるん 

の アレ. スタは、 コンパイルの お ••だろう な あ。 スプラ 
家芸 ともい え 令 シュー テ ィング  イ トの チカ チカ 点滅 

ゲ寸ム め 集大成。 MSX2 用で、 メ  もない みたい に 見え 

.ディアは 力一 ト リッジ。 お 値段  るし。 コ  >  パイルっ 

は、 6,800 円。 写真を ご覧に なっ  て 会社、 シュー ティ 

て おわか: りで しよう。. 美しい 画  ングに ケッコ ウ 命を 

面で ござり まする。 これが、 ひ  かけて るって ところ 耆 地上 > ップ の. グ亨 フィックに 見 とれ ちゃ だめ！ 


I ゲームの 仕様 説明 

では、 ゲームの 仕様を 説明し 
よう、 なんて シャ レを いうと 思、‘ 
っ T ました か？ あ、 そう。 じ 
ゃ あ、 書 ぐんじ ゃなかった ね。 

アレス タとは、 キミが 操縱す 
る 宇宙 戦闘機。 敵を 攻块、 破壊 
した 後に 出現す る 特殊兵器 や、 


と 知れた >  天下 無敵 
のゲ ー ムオ ー ノゞ 一と 

ダり ま 一す。 

.ゲームは 全部で 6 
-つ の 面で 構成され て 
いる。 それぞれが、 
なかなか 長かったり 
. して 困る のこと よ。 
ラウンド 1 は、 題 


パワー チップを 取づ て、 パワー  して ノ テイク •オフ， 會、 やつ ば ボス キャラは 手強い よ •“  え 一ん え， 人 


アッ プ しながら 敵の 攻擎^ を 突 
破す る のら 了：！. そして、 D〖A51 
の 中枢に 陣取る 奇形 植物 群を 倒 
すの が 最終 导的 だ。 

• アレ スタを 最初 3 機 所持し で 
ゲームは スタート。 2 万点と 10 
万点で. 1 機ず つ、 そ れ 以降は 1 0 
万点 ごとに 自 機が 1 機ず つ ふえ. 
‘ 。•.全 機 破壊 さ h. たら、 いわす 


アレス 沁敵 前衛 部隊との ファ 
ー ストコ •ン タク ト だ。 超 高層 ビ 
ルの; L リアで 圧巻 6  .... 

•ラ ウン ド 2 は， デイ— フ° .•フ 
ォ レネ. 者 B 会を 越えたら、 ■そ 
こは 森だづ た。 防衛 軍う じ やう 
■じゃ 、である 。  •  • 

ラウ •シド 3 は、、' グレー ト r リ 
バー'  大 いなる J 1 1 といった とこ 


' ろ;^ しらん 0 攻擊は 本格的 r 
. .ラウンド 4 は， ミユ ，•ブラ 
ント r いよいよ 奇形 植物の ふ レ 
りが 登場。 ノ .、•チ パ チ。 強い。' • 

ラ ウン. ド5ノ イン ベイ テッド"。 
こんな 面、 .クリアー できる のか 
*な 一、 とひし. ひし。 

そして ラウンド 6 ノ イン •ダ 
イア 51《 敵の 本当の 姿が . 。 


[キ I ャ I ラ I ク 説 

敵の 存在 自体は ニク ニク シー、 なので あるが、 パワ 
ー アップの 素と なって くれる し、 また それで キ レイ 
だし。 こんなのを 初めと していつ ばい 登場 だ。 


BOX マスター 


ダイナ •トレイ タ- 


會こ いつが パワー チッ プを運 
ん できて く れ る、 フラワー ト 
ラベリ ング バンド （この ギヤ 
グ 意味 不明）。 かわいい ヤツよ。 


會ラ ウン ド 4 に 登場。 高 機動 
バーニアを 備えて いると いう 
ことで、 すん ごい 速度で 飛び 
回 るん だって。 ズワワ ーン！ 


つづいたり して 隨 


R0UND3 


アレ スタ 説明の 続吉 なの だ! MAP の 例 だ! 


會 なるほど、 •高層 ビルが 立ちなら 
ぶ ラウンド. だ。 暗い 都市を 眼下に 
見下ろし-、 アレ スタは 奇形 植物と 
熱戦を 繰リ 広げる。 カツ コイーな 
あ、 .なんか。. シテ •イーボー イのた 
めの シュニ テイ ング エリ ア みたい。 


會 エイ、 リアンめ 卵を 上から 見た と 
ころみたい。 拿ちながら 逃げろ よ。 
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會 荒涼と した •砂漠 地帯を 低空飛行 c 
しばらく 行く と、 今度は 森 0 敵の 
攻擎 はじ わじ わと 強力に なって い 
く。 闘いとは、 なんて 無機質な も 
の、 無意味な ものな の？  •なん！： 
リ ネツフ けて る 場合では ない わな。 


會 固い！ 順番に 
ていく しかない な。. 気長に… 


♦できない。 むずかし lv。 なんだ 
こり ゃ。 本能 的に ジ •ョ イス テイ :ッ 
クを 動かし、 弾 •と 弾の すき 間 ■をぬ. 
うように、 •ジグザグと： 進む だけ。 
キミの 集中力が 確かな もので あれ 
ば、 一体感が 得られる であろう/ 


♦立ち向かう 壁 一面から 攻擎 をし 
かけて きて る、 みた いなもの じ や。 


実際に 見て 聴いて 

詳し V アレ スタ の 内容 説明は 
次号の MSX マガジンの 徹底 解析 
のコ ニナ ーな どに お ま かせす る 
$ しで、 さ一 て、 発売日まで 待て 
な一い！ 早く 見たい 聴きたい、 
という 人の ため. に.、 全国の バソ 
コン ショップな どで、* ア スタ 
体験 フェア" が 催される ぞ 。その 
動き、 そ して FM 音源の 銳 さを じ 
してみ てち よう だ. い。 


開催 期間は、 6 月 中旬より 7 月 
8 日の アレ スタ 発売日までの 間 < 
全国 79 店舗で 行なわれる、 この 
.フェア。 行く行く 行く、 という 人 
ば、 ポクの 家の 近所 7? は どこに 
来る がな一、 という ことを コン 
パイルにまで、 問い合わせ てみ 
て くれ！ 問い合わせ先は、 .  〇 
082  -  263  -  60060 大きぐ、 

道 地区、 東北 地区、 関東 地区、 
中部 地区、 近畿 地区、 中国 四国 
地区 ^ そして 九州 地区と いう こ 
とで 分けられ てま 一す。 


POWER  UP 

した D してね 


コンパイルの 個性！ パワ 
ー アップの お 話で ある 


カブ セルを 取って パワーアップ。 コンパ 
イ ルの 必殺 成長 パターン だな、 この アレス 
夕では、 基本的な 兵器、 そして 特殊兵器の 
2 種に 兵器は 分かれる。 

基本的な 兵器と いえる、 パルス • クラス 
ター •ビーム。 パワー チップを 取る ことに 
より、 最大 3 連射まで 成長す る。 

そして、 特殊兵器。 全部で 日 種類 ある。 
それぞれ、 同じ 番号の カブ セルを 取り 続け 
る ことにより レベルアップして いくの だ。 

8 種類の 内分け は、 ①全 方位 弾、 ②ウ ェー 
ブ ガン、 ② レーザー、 ④ ローリング •ファ 
イア ー、 ⑮ ホーミング ミサイル、 ◎ス イン 
グ ウェーブ、 ⑦ プラズマ ボール、 ⑬ワ イブ 
レーザー。 お好み 武器 選びです ね、 これは。 


•ウェーブ ガンって、 波動 
砲みたい な もの だに ゃ あ c 
シュー テイ ング ゲームの 中 
の、 パワーを 貯める という、 
動作は、 非常に 勇気と 余裕 
が 必要な 行為で あるな 一。 
R.  TYPE なんかで も、 つい 
ついた く さん 数翠っ たほう 
が 有利に 思えち まう もん。 


峰 ザナックの ころから、 こ 
の ローリング. ファイア ー 
が 好きな の だ。 グルグ ルボ 
エン ボ エンと な ぎ 倒 してい 
く 感じが、 イイ。 レベルが 
上がる に 従って、 弾が 巨大 
化し、 回転が 锒畏 になって 
いく  c 最高の レベルでは、 
弾が 2 個と なり グルグ ル！ 


麵 ワイプ レーザーは、 広範 
囲の 敵を たたく のに 適して 
いる。 こういう 武器、 好き 
なんだ けど、 パワーアップ 
して エへ へと 気楽に 進んで 
ると ころで ド カーン。 ゼロ 
から 出発 するとき の、 いや 
一な ことと いったら、 奈落 
の 底。 よしあし だね。 


という ことで; お 話は また FMPAC に 戻る の だ！^ 


■ 


S -RAM として 1 


ソフ トの データ 管理を 

細かい 使用法は、 対応す る ソフトに よ 
って 多少ち がって いるが、 基本的には、 
こういう こと。 ゲームの 途中 経過な どを 
貯えて おく ことができる 小 部屋 （カツコ 
よく 言う と セグメントって いうそう な） 
が 8 つ 内蔵され ている。 そして、 その お 
の おのの 内容は、 カー トリ ツジの 中に 同 
じく 内蔵 さ れ ている リ チウ ム 電池に よ っ 
て 消える ことなく 保護 さ れ ている の だ。 


考え方と すれば、 ゲーム デー タを テー ブ 
や ディスクに セーブす るのと 同じように 
S-RAM 内の 小 部屋に 保管す る、 とま あこ 
ういう わけ だな。 あ、 もちろん、 PAC ある 
いは FMPAC 文寸応 のソフ トの データ しか 
ロー  ド/セーブは できない わけ だけど も。 
どう いう データが ロード/セーブ できる の 
かってい うのは、 その ソフト 次第 だから、 
一概には いえない けれど。 

まあ、 とても ありがた L 機能 だ。 うれ 
し 力、 る 力、 るう〜、 という 気持ち 一。 


S-RAM の RAM の お 部屋の 概念 図 


1  2 

;  3 

；  4  j 

5 

6 

7  : 

8 

1. から 8 までの 部屋のう ち、 
どの 部屋を 使う かは、 各 ソラ ト 
によって ちがう 9  A の ソフトは 
1 、 B の'/ フ トは 2、 なら 問題 
ない が、 C の ソフトは 1 なんで 
す、 という ことに なって. しまう 
と、 A と C の :ノ フ トは、. 同じ 力 


ート リッジには データ セーブが 
できない わ〗 九 う 一ん、 困った 
にゃ。 テん なと き は、 •この あ 
と 出て くる、 ハ。. ッ クコ マンダー 
がと て も 有効なん なんて* すよ、 
お立ち合い。 そ ゆわけ で、 はい 
お 次に ど一 ぞ!！ 


It  FMPAC 製作 秘話 秘話 ①  基板 おこし 


大阪 名物と いえば、 通天閣 と、 
あわ おこし、 かな？ どうかな？ 
よく わかんな いんだけ ど、 あわ お 
こしと いえば、 やっぱり 基^ おこ 
しだ。 この FMPAC には、 ゲート ア 
レイと いう、 鉄^の 親 入っ 
てい るんだ けど （鉄 亜鈴の 親戚と 
いうのは 出鳕 目）、 その ゲート アレ 
イを ワンチ ッ プ ft： する 前の 段 P 皆で 
は、 あれ まあ'  職人さん の 手 作業 
により、 何十 イ固 という 1C を、 ハン 


會 すごい！  技術 家庭なら 花 マル。 
ダと 鋼線で つないで いく のです。 
で、 ここに ある 写^が、 この FMPAC 
の 試作品 1 号。 こんな 数の チッ 
プが 最終的には 数イ 固で おさま るん 
だな あ〜 という 驚きと、 この 何百 


という ハン ダ 付けを 正確に やって 
しまう 人と いうの も ケッコ ウス ゴ 
ィ人 だな あ〜 という 驚きと、 驚き 
の デュエットの うちに、 この 試作 
品を 見て ると 腹 へって きたよ。 


會 これが その 裏。 銅線の 嵐 じ や！ 


.  ' . •  >*  .  -  -  ...  . 
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と 峰 ■ 


聞 ど 

いれ 

てを 


かして、 この FMPAC 上では、 • 


v クリア" になっ てて、 オン ビキ 
がない。 どちらが いい 悪い の 問 
題ではなくて、 日本語って、 ほ 
ん とに 外来語に 弱い ことばね 一。 
'やん なつち や 5 わに や 一。 


リア 


(A) ク 


PAC の 中に セー 
ブ して ある デ.- •夕を 消去す るコ 
マンド だ。 まるっきり 消しち ゃ 
ラの、 つんつ る •つんに。 あまり 
いつも 使ろ コマンド U やない と 
思 ラ. けど、 まあ一 応 親切で つい 
てるんだ と 思 ラ。 

この クリア ーの コマンドで、 
ひとつ 困った ことがある。 それ 
は、 w クリア ー〃 という ことばの 
表記 CP しかた。 M マガでは 普通 
は Clear のこと を カタ カナで、 
«ク リア ー" と 書 くんだ よね。 し 


S-RAM 内の 小 部屋は 8 つし かない 〇ゲ 
—ム ソフトは 手元に いっぱい。 小 部屋の 
番号が いっぱい 重複して て、 ゲーム 1 本 
1 本、 解いて いく しかない よ〜、 という 
悩みは FMPAC でクリ ァ ー。 パック コマン 
ダー モードを 利用 すれば、 PAC あるいは 
FMPAC の 小 部屋 内の 情報を、 自由に 他の 
PAC や FMPAC、 また ディスクに 移し 換え 
る ことができ るんだ！ 


FMPAC を 本体に 差 し 込み、 

CALL  FMPAC I  RETURN  1 
と 入力す ると、 ハ。 ック コマン ダー カ< 立ち 
上がる。 あとは、 メニュー 選択 方式に よ 
り、 カーソルを 動かして 指示して やる だ 
けで、 あっちの データが こっちの 小 部屋 
に、 こっちの デー タを ディスクの フ アイ 
ルに と 自由 自在 0 あのね一っ、 他に PAC や 
ディスクを 持って な いんだけ ど 一！ そ 
ういう キミは、 お 友達の ディスク とか 借 
りて _し てくだ さいよ 一。 


こんな 風に 入力す ると こんなの が！  メニュー 画面 じ や 


FM 

> 

•wamm 

コヒ 。- 
子 !ング 
ファイル さ a •よ 
ス〇ツ ト 

BGM 

食 上記の コマンドを 入力す るぞ一 


お 一、 タイ トルが 飛んで きた ぞ。 會 そして メニュー 画面。 なるほどね c 


「 ク1 iTliPAOl ど胁 4? 

'mm]. 

フ ン喊4 •ょ 

コ ヒ*'  1 

綠 くし 4 

BGH  r 

— フロ 斗 フ- 卜. げ 省 i 

1 $え 幼' K^?」 と •也  1 」 

♦指定す ると、 もぅ 1 回鳞 はいと 答える と'  シユ 
確認して くれまして え。 バパバ パ、 だそぅ です。 


' コピーの 命令を 使 
え ば、 PAC と FMPAC あるいは 
FMPAC と ディスク 間 p データの 
やりとりが 自由にな るう！ 先 
にも 説明した けど、 ソ .フ トに よ 
って 同じ S-RAM 内の 小 部屋を 便 
う 場合が あるので、 そのと きに 
この コ ピーを 使えば、 PAC なり デ 
ィス クな りに、 データを まとめ 
ておける わけなの だ。 

その 操作は とても 簡単。 すべ 
て、 力ー ソルを 動かして フ ァイ 
ル 名 や 番号を 指定して や‘ る. だけ 
でい いの だよ。 まちがえて 必要 
な. データを 消し ちゃったら 、•あ 
じ やじ ゃの じ ゃ なんだ け. どもね。 
くれぐれも、 各ソフ トが 何番の 
小 部屋に 対応して いるかを、 説 
明 書な どで 調べて か. ら'  この 命 
令を 実行す るよう に、 なの だ i。 


対話 方式で！ 
選択す るの 


零 ディスクとの や 
.りと りでは、 フ〕 
イル 名が 出現す ミ 


フ H ル さくいよ 
又 卜 

XJC3UL 

P0C 

フ 〇^ヒ參一 

♦■デ-夕を コピー 
する メディアを 選 
択 してから …… 。 


零  FMPAC  と  PACO 
デニ タの やりとり 
はこ のように。 


- 


' 

ノ  •ハ 

- 

PAC 

PAC 

フ Or> ヒ 

->  PAC 

會 コビーの 術！？， ビビ •ビビ ピー。 


會 同じ 小 部屋に， 上 害き' も 可能 だ。 


( C  ) チェンジ 

一  1 チェンジと いって  の PAC 間で 移動す る、 の 6  という 解答が 帰って きました 。•： 

も、 キ カイ ダーに チェンジ する  はて； どういう ときに 使 うん  データを デイ スク などに 編 案す-* 

わけ; r 灯な く …… あ一、 冗談に .だろう か？ と 疑問を お持ちの る 過程で、 あれば 便利て なわけ か。 
しても す こ しネ タが 古す ぎ まし  方 もい らっしゃる ことで 

たか ¥ —‘、 固い お I きば かりだと  しょう。 実は、 軎 いでい 

なんな ので^、 ユーモアを 劼 が、 る 私. も、 こ. の 命令は 何の 
そうと' — そんな ことより、 内  ために あるかよ 一 わから 

容を 。チェンジ という コマンド  ん かった のでして、 松 下 

は、 PAC2 個 間の データを とり か  の 情報機器 部の 平賀 さん¬ 

え てし まう、  という 慟 き。 総 取’ に、 どういう ふうに 使う 
.っかえ、 なわけ なの だ。 すべて. んで すか.？ と. 尋ね まし 
の 小 部屋の 中の 情報が、 お 互い  たと ころ、 「便利なん です」、 倉 チェンジの 術 •ねえ r や ば キカ •イダ， だな。 
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ファイル 削除 


:れ は、 ディスクを 
使う 場 吾に のみ 必 、要な コマンド。 
デイ スクに セーブ ざれた PAC 用の 
データファイルを 消して しまう、 
.とぃう もの。 だから 当然、 ディ 
スク ドライブが 接続され てなぃ 
と、 使えなぃ。 

消した ぃ データ が 入っ た ディ 
スク .を ドライブ A に 差し込んで、 
あと は 力— ソルを 動か していっ- 
て 対話 形式の メニューに 答えて 
ぃく だけ。 そそっかしぃ 入用に 
(!?)、 •なんとかを 消しち 李う け 
どえ. 一 かな一?  <、 .ちゃんと 
聞き返して くれる とこ ろなん か 
は、 当たり前 とぃえば 当たり前 
だが、 それなり にう n しい 心く 


FM 


クリア 
コヒ 。- 
チ クン' 

フ w ル さく じ 


lOiMuai, 


. - f?a* ょ杉フ rM*: 迅箱 3W 


り，) 7 

コ ヒ。、 


會 こいつを 消して やる ぞ 一つ！！  ， 

ばりで ある。 消す、 とか、 削除 
すると かいう 行動に 際して はフ 
-ル プルーフ （Fool  Proof) が ほ 
どこされ てない •とね。 人間 づて必 
ず まちがえる 動物 だ がら。 人!? 

フ ー ルプレ ー フ つて 何 かつ. て？ 
直訳 すれば 長 鹿 防止。 悪い 結果 
を 生まない ために チ エツ クポイ 
ン トを 作る という こと だ。 


會シ ュシ. 4 シ ••ュ シュ .シュ •パ ッ、 か あ。 


FMPAC 製作 秘話 秘話©  基板が できる 


さて、 銅線の ハン ダ 付けの 世界 
から、 一段 階 up したと ころが、 右 
上の 写真。 ブリント 基板に なって 
いる、 わけです。 そんで もって、 
さらに、 ゲー ト アレイと かいうの 
が ワン チップに 収まる と、 左下の 
写真に なって しま うそうで してね、 
この 矢き さが、 製品の 大 きさに な 
る わけです。 うんに ゃ？  どのく 
らいの 大きさ かって？  ほれ、 ち 
ゃん と 尺度になる ものが、 各 写真 
の そばに 置いて あるで しよ。 しま 
うま ちゃんの ブローチ。 これは、 
この 付録に も イラストを 描いて い 
ただいて いる 桜玉吉 先生が、 新婚 


旅行に バリ島に 行かれ ま してね、 
そのと きの おみやげ、 という 由緒 
正しい ものでありまして、 その 大 
きさは、 マイル ド セブン FK とくら 
ベて こんな ものなん です。 はい。 
ちなみに 1 メート ルは 地球の 子 午 
千万 分の 1 という ことて •す, 


製品 版の 基板は、 こんな 感じ。  會 しまうま ちゃんの 大きさで すよ。 


■ 


別に、 スロット マ- 
シン がつ いてる わけ  じ  ゃない よ。 
MSX の カ ニ* トリ ッジを 突っ込む と. 
ころ、 つまり 力一ト リッジ スロ 
ッ .卜 の 番号を 調べる ための コマ 
ン ドな の だ。 MSX マシンは、 いち 
いろ あるから、 わかんな いとき 
が あるんだ よね、 スロット 番号。 

[和 


會あ 一そう て •すか、 1 番で すか。 
やっぱり メモす る わけです か あ？ 


たとえば、 手前に ある 力ー トリ 
ッジ スロット が スロット 番号 1 
ではなし.、、 なんてと きも あるん 
だ。 だから、 自分の 手元に ある 
MSX のい つも 使って いる 乃一卜 
リッジぶ っ 込み 口の 番号を、 二 
れで 一応 調べて おく わけなの だ。 
それで、. パック コマン ダー 土で 
の 1、 2 という ス .ロット 番号が、 
その MSX の どの ス ロ、 i 卜 にあた 
るの かを、 知って おく。 おわ 力、… 
かな？  おわかり いただければ、 
幸いだ （何が 幸い かは よく わか 
ら ないか ^ まあ ことばの アヤと 
ぃぅ 感じ )。  、 

ちなみ (こ、 この コマンドは、 


同時に PAC 、 FMPAC を 2 勹以 Ji 
差し込んで いる 状態では 使用で 
きない。 たいてい、 差し込み や 
すい、 丰前 側の スロッ トが 1 番 
のはず なんだ けどね 0 


〔 F  ) 日 G  M 


グ J7 

コヒ 。：， 

% くじょ 


メニューの 最後 だ。 
BGMo これを ガー ソル‘ で 指定し 
て やる と、 ほれこのと 一り'。 サ 
ン プル 曲が、 5 曲。 ここで 選曲 
レて やる と、 パック コマン ダー 
を 使って  いると  き  の BGM が 変 軍 
でき るって いう 寸法な の だ。 こ 
06  5 曲、 いずれも、 『ァシ ュギー 
ネ』 の ソフトの 中からの 曲を ア 
レンジし たもの。 もちろん FM 音 
渡を 使用した 、すばらしい デキな 
の だ。 まあ、 こま やかな 心 it いの 
おまけ、 と. いう わけで とっても 


. うれしい ので あるが …… ここで 
なんと’、 説明 窨 とか パッケージ 
とか、 どこに も 書いて な いんだ 
けど、 もう ひとつ おそろし いお 
まけが、 この BGM のモー 
ドに 隠されて いるの だ あ。. 
それは ねえへ へ、 教えて 
あげない よ （.うそ）。 この 
BGM の メニューが 出て 
いると き , に、 MSX 本体の 
_ キーを 押す の だ 《 す 
ると なんと、 キミの MSX 
が シンセサイザーに なつ 


てし まう の だ あ 一！ とんでも 
な弋 '裏技が、 この FMPAC には •潜 
んで いるので あり •ました。 なん 
と ワンダ フル！ 


ESS29I 

—r'. 

グ ) ア 

!  r^T)i  2 

コヒ 。一 

i ぬ r ル 3 

号 1 ンシ '' 

ガン アル 4 

ファイル さく！/ よ 

わ r ル 5 

又 トッァ 

，- .. ^  - 

ス □ツト 

B6M 

♦お好みの 曲を 選んで ください まっせ、 です。 


遍 しかし、 この モーKE すご W 技が H 
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キーを 押す だけで， 


:: ..•ソノ 


む么ノ I へ 


シ：/ セに 


なつ マ 


しまう! 


f  !£?=>! 


mm3 


フアン クシ ヨン キーに 
れ リズムの 音源 〇 ハイ ハット、 

ト ップ シンハ リ レ、 タム、 ス ネア 
ドラム、 そして、 バス ドラム 0 
そして、 写真に あると おりに、 
キー ボ 1 ドが 白 鍵と 黒鍵に 対 
応 して おり、 バイオリン、 ギタ 
一、 ピアノ、 フルー ト、 ク ラリ 


卜、 オルガン、 ホルン、 シン; tz、 
コード'  < ブラフ ォ .ン、 
シンセ ベース、 ，ツ ドベース、 
エレ キべ ース、 ム乂 と1 5 音の 
源に よる 音色が プリ セツ トされ 
了い る。 あり やり や 一 、 こり や 
すごい わ 。 

キーボードを たたいて みると、 
お 一い い 音で 鳴る 鳴る。 ド ミソ、 


ネット、 オーボエ、 ト ラン ぺッ  と、 お一 和音 和音。 こり やええ。 


ただ、 この シンセ モードは、 あ 
く まで* おまけ A とぃう ことら し 
乂、。 しかし、 うれしし、 おまけ だ。 
音色は カーソル キーの 上下、 音 
置は カーソル ギ ーの 左右で 変更 
する。 ははは、 ちょっと 弾きに 
くいことは 弾きに くぃが、 練習 
すれば、 何 か 曲-も 弾けそう だな。 

さて， さらに FM 音源で もっと 
何 かしたぃ！ とぃう 人は、 •こ 
の FMPAC に 内蔵され てぃる FM 
音源 用 拡張 BASIC に 挑戦し てみ 
よう。 BASIC 上で、 シンセの よ 
うに 音 作りが でき るんだ。 


FM 音源 用拡掁 BASIC 

イイ 音が キミの ものに 

アレ スタのと ころで も 説明した けれど、 

この FMPAC を 併用す る ことで、 ゲームが 
いい 音、 つま り FM 音源の 音で 楽しめる っ 
てわけ なんだ。 では、 その FM 音源っての 
を、 自分で 操る ことは できなぃ の？ 

でき るんで すよ、 これが。 

従来の MSX-BASIC 上に ある PLAY とい 
う コマンドを 拡張 させて、 ちょこち ょこっ 
と窨 式を 変えて やる だけで、 この FMPAC 

CALL  MUSIC の 合い ことばで 

音 +PSG3f=12 音 
音 +5t_+PSG3 音 =141 

■ゃ っ 

とぃう. こ. と！ すごい ね， 最  ぃうと、 2 オペレータの fM 音源。 な ぃまでも'  それらと 同じ 考え- 
大 M 音が 同時 発声で き る わけ だ。 オペレータ とぃう 概念が わかり  方を 持つ 構成で 音が 作られるな 
ではと こで、 FM# 源と ぃう も. まぜんで すか？. これを 説明し  め、 なかなか •織 細な 音が でき-だ 
のにつ ぃてす こ. しお 話を。  だすと 長くな 令ので； 細かぃ と  りす るんだ よ。 

PM とは 何の 意味 かとい うと、  と. は 言ぃません けど もね。 たと:  ふーベ そ一なの、 と、 ここ ま 

•Frequency  Modulation の岵 。日  え ば、 源での シンセ 廿イザ  でめ 文章が わかって しまう 人の 
本 語に 訳す と、 周波数変調 とか  一の 王道 ノ DX-7" シリ ーズは 6  ために 続けて 窨 く けど、 2 オペ 
ぃつ 訳が 普通つ ぃてる。 くだぃ .オペレータ 方式。 そじ 义 -2 デ'. レ^-夕 方式と ぃう ことは、 モジ 
てぃ •え ば、 波を 2 つ 合成して、  とか、 ヤマハの MSX に 搭載され て - ュ レー タと キャリアの 箱が 1 個 
いろんな 波形を 作り 音に すると、 ぃた FM 音源 ユニット などは 4 才. ずつ とぃう こと。 アルゴリズム 
まあ そんな 感じで ご 理解ぃた だ .ペレー タ方 式。 そして、 今回 拡  は 直列の 1 通り、 と。 そうぃう 
.ければ ぃぃで しょう。.  •張 BASIC となった FM 音源は 2 す  わけで ず。 

さて、 で一 は 一、 FMP6C に 内  ペレ ータ 方式な のだノ Df シリ.  ま、 ぃぃ 音が たくさん 出る！ 
蔵の FM 音源は どんなの か一と ーズ のよう なすん ごい 音は 望め •  と、 憶えて おけば いいわけです。 • 
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内の FM 音源を、 BASIC コマンド 上で 操作 
でき るの だよ〜。 

だから、 自分で 作った ゲームに、 FM 音 
源の BGM や 効果音を つけたり とか、 どっ 
かから 持っ てきた 楽譜を PLAY 文の デ ー 
夕と して 入力し、 FM 音源 でブワ ー ッと鳴 
らす とか、 できる プログラマー さんなら、 
本物の シンセサイザー のように、 エディ 
ッ ト 機能を プログラム 化して みると か…。 
音に 関して、 とても 夢が 広がる 強い 味方 
なの だ 一！ 


音色 データは これ だけ プリ セツ ト  ■ 


音色 

番号 

音色 名 

音色 

番号 

音色 名 

0 

ピアノ 1 

32 

ピアノ  3 

1 

ピアノ  2 

33 

ウッド ベース 

2 

パィ ォリン 

34 

サン ツール 2 

3 

フル ー ト 1 

35 

ブラス 

4 

クラ リネッ ト 

36 

フルー ト 2 

5 

ォーボエ 

37 

クラ ビ コード 2 

6 

ト ラン ぺット 

38 

クラ ビコー ド 3 

7 

パイプオルガン 1 

39 

琴 2 

8 

シロ フォン 

40 

パイプオルガン 2 

9 

オルガン 

41 

PohdsPLA 

10 

ギター 

42 

PohdsPRA 

11 

サン ツール 

43 

チャーチ オルガン! 

12 

エレキ ベース 

44 

チャーチ オルガン R 

13 

クラ ビコ ー ド 

45 

シンセ •バイオリン 

14 

八ープ シコー ド 1 

46 

シンセ • オルガン 

15 

八 ープシ コード 2 

47 

シンセ • ブラス 

16 

ビブラフォン 

48| 

ホルン 

17 

琴 1 

49 

三味線 

18 

太鼓 

50 

マジカル 

19 

エンジン 1 

51 

フ フフ 

20 

UFO 

52 

ワンダー フラッ ト 

21 

シンセサイザ ベル 

53 

八 ー ド ロック 

22 

チャイム 

54 

マシン 

23 

シンセ • ベース 

55 

マシン V 

24 

シンセサイザー 

56 

コミック 

25 

シンセ • ドラム 

57 

SE- コミック 

26 

シンセ • リズム 

58 1 

SE- レーザー 

27 

八 ー モ • ドラム 

59 

SE- ノィズ 

28 

カウべ ル 

60 

SE- 星 1 

29 

八 ィ八ッ ト 

61 

SE- 星 2 

30 

スネ ア • ドラム 

62 

エンジン 2 

31 

バス • ドラム 

63 

無音 

プリ セ 7 卜 音と して、 
拡条 BASIC の 中に.、 こ 
れ だけの 音が 最初から 
作られて 入って います。 
パラメー タで 番号を 指 
定 してやる だけで、 ピ 
ン ポロ ピンと 鳴って く 
れるわ けです。 なかな 
かいい 音が 鳴って くれ 
ますで、 本当。 : 


■ たとえば、 ど ラい 5 風に 使えば いいの かな？ 


では 実際に、 拡張 巳 ASIC を 使って み 
ましよ ラ。 誌上 シミュレーション だよ 0 
とても 簡単 だからに や 一。 すぐ わかる。 


三  これは、 おまじない。 おまじない だから、 

=  絶対必要 なんだ一、 とだけ 憶えて おけば いい 
=  よ。 この WCALL  MUSIC" といろ ものを 実 
=  行して おかないと、 5 万年 間 操作し 続けても、 
= FM 音源の 音は 鳴って くれない からね。 必ず プ 
= ログ ラムの 頭に、 という か、 FM 音源を 使用す 


る 行の 前につ けて おく こと。 1 回、 宣言して 
おくと、 リセ ット がか かるまでは、 ず 一っと 
有効 だから、 最初に 1 回 だけで い 一です。 こ 
こで イー デス • 八ン ソンと かいう ギャグを 入 
れ てし まろと、 ひんしゅくを 買い そ 5 なので、 
あえてい いません (結果と していって いる)。 


20  CALL  VOICE  (@5、办6、@7)  RETURN! 


= ''CALL  VOICE 〃ちゅうので、 音色を 決定 
三 してやります 0 この CALL  VOICE とい 5 
=  のを 省略して、 いさな り 次の 30 行まで 飛ん じ 
=  ゃった 場合は、 初期設定され ている ピアノの 
巨 音が 鳴ります です。 ◎(アッ ト マーク) のい く 
•=  つ、 の、 いくつは、 前に あった 音色 リス トの 


表の 音色 番号に 対応して いる わけです。 @5 
といえば オーボエで すね。 @6 は ト ラン ぺッ 
卜。 @7 は パイプオルガンの 1 。 このまま、 
和音なら すと、 むち ゃくち ゃにな り そろです 
が、 まあ 例題な ので、 その あたりは 意識せ ず 
に、 次へ ど 一ぞ。 はいはい。 


30  PLAY#2,XXCVXE,；  X5"  RETURN 


さて、 では、 音の データです。 PSG の 発声 
B  のとき には、 ただの PLAY だけで いいんです 
=  が、 FM 音源を 使う ときには、 PLAY の あと 
=  に# の 何番と い ラのを ひっつけます。 ここで 
=  は#  2 です が、 まあ なぜ 2 なのか、 とい 5 の 
=  はこ こでは お話しません です。 やはり 長くな 


り そろな ので。 これで、 この 3 行の プロ グラ 
厶を 実行す ると、 オーボエの 音で ド、 ト ラン 
ぺッ トの 音で ミ、 パイプオルガンの 音で ソ、 

と、 C の コードを 演奏して くれる わけです。 
ど 5 です、 とりあえず 簡単で しよ 7 これで 
BASIC 上で FM 翻脑 なた の ものな のです 


そして  RUNIEeturn 
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いかが かな？ 

ざっと v こんな もんです よ。 

こ れ であな たも FM 音源の 使い手 
にす ぐな: れる でしょう。 

ち ろん、 もっと 複雑な、 い‘ 
ろ 一ん な 使い方は ある わけで し 
て。 それは、 実際に FMPAC を 手 
にした とき、 実験して みて くだ 
さい。. ここで 取り上げ たのは、 
ほ一 んと の 第二 歩に す ぎません。 


あ、 もちろん、 FM 音源の 音色 
エデ イット もで きます。 ちよつ 
.と 複雑なん です がね。 BASI 匕 上 
の コマンドで いじれます。 ナ こだし 
発声 上の 制約が あつ X、 1 コの 
音し か 自分が 土 デイブ ト し f こ 音. 
が 使えない のです。 最大 9 音 ま/ 
T;FM 音源の 音が 同時 発声で き 
ると 害き ましたけ n ど、 そのうち 
8 声までは プリ セッ トの 音を 使 
用し、 自作の 音は 1 声までと … •” 〇 


そ. うなって います。 

現在、 PLAY 文の 知識が ある 方’ 
なら、 す ぐ FM 音源で 遊べて し i 
うでしょう。 今は； ゲームに し 
う柯 にしう、 音質を 非常に 重視 
する 時代に なりました。 ここは 
ひとつ MSX ユーザー も、 この FM 
PAC 内蔵の FM 音源 拡張 BAS に 
を 活用して、 できるだけ いい i 
で、 という 姿勢に なって みよ一 
では ありま  温泉！ 


コマンドは ほが にも こ ラい ラの が… •• 

拡張 巳 ASIC には、 いろんな 命令 や 関数が あります。 ので、 ここです こし だ 
け、 ご 紹介して おきます。 ふ 一ん 专 うなの 程度で、 ど一ぞ お読みぐ ださい。 


QaEE  : H 囹關 


FM 音源を 演奏 中に、 ほかの 巳 ASIC の 命令 
を 実行で きる よ 5 にす るか、 しない かを 指定す 
るので す、 この 命令で。 たとえば、 

CAL し 巳 GM(O) 

とすれば、 演奏 中は ほかの BASIC コマンドは 
実行で きな < なる わけなんだ けれど、 


CALL 巳 GM ⑴ 

なんて ことにしたら、 演奏を しながら、 ほかの 
巳 ASIC 命令が 走って しま ラと い 5 わけ。 ゲー 
厶に巳 GM をつ ける と吉 に、 この 命令って 使い そ 
ろだな あ。 しか しほんと に、 ゲーム BGM が 入れ 
やすくな るな 一、 この 拡張 曰 ASIC で。 


囵 固! LIE 


FM 音源 全体の ビッチを 変える 命令。 巨人軍の 
王 監督なら、 パラメータに 角と か 鹿 取を 入れて 
しまい そ 3 だ。 あ、 それは ピッチ ヤー か! 7 世 
間 一般では、 音楽 上の 基準 音は 440 ヘルツ、 A の 
音が 珍重され ており ますが (7)、 コン サー トビ 
ツチと かいって、 その 基準 音を 1 ヘルツと か 2 


ヘルツと か 上げた 0、 場合に よっては 下げたり 
とかされます。 また、 調律の やや 狂って いる 楽 
器と 同時 演奏させる ときな ど、 全体の ピッチを 
変更す る 必要が あります からね 一。 

CALL  PITCH (442) 

とすれば 全体 的に 2 ヘルツ 音が 上がる わけです。 
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前項で も 触れた よ 5 に、 データに 従って 演奏 
させる 命令 だ。 

PLAY  #2.  ''Aw 

とい 5 書式の ラち、 # の 次の 数字は 以下の よ 5 
な 性質を 持つ。# 1 とすると、 な 一ん にも 演奏 

mmmmmmmmwmwmmmwrnwmmm 


されない。 無音と い 5 こと。 #2 あるいは#  3 
にした ときに FM 音源の 音が)^ される の だよ。 
FM 音源で 9 声 ま での 同時 演奏が 可能、 とい 5 こ 
とだから、 WAW とい 5 よ 5 な 音名 データが、 これ 
と 同じ パターンで 9 個まで 並ら ぶわけ だな。 


囵囡 [□[□囲 E 凼 H 


音楽が 演奏され ている かど ラ かを 調べて、 そ 
の 結果に よって 変数に ある 値を 与える、 という 
命令 だ そろです。 

CALL  PLAY(n,  x) 

と 書いた としまし よ 5。 n は 調べる パー トの 番 


号で あり、 x は 変数 名と い ラ ことら しいので すけ 
れ どもね、 ここで 仮に、 

CALL  PLAY(0,  A)：  PRINT  A 

ならば 演奏 中なら ば A に 一 1、 演奏して なけれ 
ば A に 0 を 代入、 画面に 表示と いう 意味で すって。 


■MOD  IsntollPIIM 


ト ンテケ ト ンテケ と 巳 GM として 演奏され て 
いる FM 音源の 音を スト ップ丨 演奏を 中止す 
る 命令で 一す。 それだけで 一す。 これ だけの 説 
明です むのに、 まだ 6 ライン も あまって いる ぞ〇 
なぜ 6 ライン あまった か 7 を 推理して みると、 


TEMPER というのは、 TEMPERA- 
MEN  丁の 略。  気質と い ラ 意味 も あるんだ けれ 
ど、 音楽 用語と しては、 平均律と い ラ 意味が あ 
る。 そろです けど、 私は よく わかり ません。 我々 
が 日常、 ド〜 レ〜 ミ〜 と 演奏して いるのは、 完 
全 平均律と 呼ばれる 音律と い 5 ことでして、 そ 


① デザイナーとの 打ち合わせの ときに、 担当 編 
集 者が いいかげんに 打ち合わせした。 ②こ こだ 
け 3 〜 4 ラインと い 5 のは バランスが 悪い とい 
5 デザイナーの 配慮。 ② その他。 この場合は、 
① でした あ。 ど 5 もす いません でした。 


の 平均律の ほかに、 ピタゴラス 音律、 ミー ント 
ーン、 ヴェル クマイ スター、 キルンベルガー、 
ヴァ ロッティ •ヤング、 ラモー、 など、 1 オク 
ター ブを 12 分割す るには いろんな やり方が ある 
らし いんです。 で、 パラメータ により 21 の 音律 
を 選べ るんで すって、 この 拡張 巳 ASIC。 


囵 囡 [UE  1]_關 囲 _ 圍 


See  圓囹  i_p、o  me 


セン トと いっても、 アメリカの お金では あ 一 
りません。 半音の 100 分の 1 の 音程の ズ レを 1 セ 
ン トと 呼ぶ の だそう でして。 あ一、 楽典っ てむ 
ず かしい な. あ。 ところで、 この 命令では、 1 セ 
ント 単位で、 移調が 可能と い ラ ことです はい。 

■  ■■  ■■  ■■  ■■  ■■  ■■  ■ 


CALL  TRANSPOSE(n) 

といろ 書式。 n には、 一 12779 から 12779 までの 
数字が 入る。 だから、 

CALL  TRANSPOSE(200) 

とすると、 全体 的に 1 音、 移調され る わけです。 

■■  hi'  ■■  ■■  ■■  wm  mm  wm  mm  wm  hb 


■SEE  E1S1ME 


音色の データを コピー するとい ラ、 命令。 

CALL  VOICE  COPY(@nl. @  n2) 

というよ ラに 命令して やる と、 よい そ 5 です。 
どろい うとき に 使 うんだ一、 といわれても、 細 
かいと ころまで 今 書く スペース もない し、 私の 


そばに プログラマー も おりません ので、 今回は 
このく らいで ご 勘弁いた だきます が、 素人 考え 
で 判断し まする に、 门1 とかは 配列 変数と してみ 
なされる そ ラです から、 ディスク などに 音色 デ 
一夕を 記録 するとき などに 便利 そ ラです ねえ。 


FMPAC の 可能性は？ 


ゲ- ■厶 プレイヤ ー に 徹して い 
る キミに とっては、 y_ 厶 中の 
BGM を 数 段よ く して くれる アイ 


ピヨ ピヨの コーナー でも 今後 さ 
らに 、いろんな 角度から、 この 
FMPAC を 追い かけ T みるつ もり 


テムと して、 そして データ セー  なので、 お楽しみに というと: 


ブ をす 速く 行なって くれる、 デ 
一夕 保存 箱と して、 非常に 有用 
という ことで しよう 9 

また、 クリエ イ ティ. ブじ ゃな 
きヤ いやと いう キミに とっては、 
FM 音源 ユニットと じ C 拡張 BASIC 
を 存分に 使って、 音楽 活動には 
げめ ると いう もの だ。 

- いずれにしても、 FMPAC の 出 
現、 拡張 BASIC の 出現に よって、 
(の 音楽 シーンは 変わって 
いく だろう な あ。 上手に 倖えば、 
革命的な 音楽が 期待で きる。 

M マガ 本誌で 連載 中の MUSIC  . 


.発売は、’ 88 年 7 月 中旬の 予定。 
それまで、 この 付録を ちゃんと 
残 じ C おき ましよう MSX の FM 
音源の 流れに、 ちよ一 つと i 主 目。 
いや、 うれび いうれ びい。 
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